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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK
LKPD 1  Penjadwalan Sprint
Sprint Planning
	Mata Pelajaran
	Dasar-Dasar Pengembangan Perangkat Lunak dan Gim
	Kelas / Fase
	X SMK – Fase E

	Pertemuan
	2 (Pertemuan ke-2)
	Proyek
	Pengelolaan Ruang Tunggu Puskesmas (JavaScript Dasar)



	Nama Kelompok
	
	Kelas
	

	Hari / Tanggal
	
	Skor
	



	No
	Nama Anggota
	Peran dalam Tim

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	



	▸ Tahap Perencanaan (Sprint Planning).
Di tahap ini kalian merancang alur, membagi tugas, dan menjadwalkan pekerjaan — belum menulis kode lengkap.
Aturan main proyek ini: 1 sprint = 1 fungsi (function).


Petunjuk: Kerjakan secara berkelompok. Diskusikan setiap bagian sebelum mengisinya, lalu mintalah umpan balik dari guru atas desain kalian.
Bagian A — Memahami Proyek
1. Apa tujuan utama sistem ruang tunggu yang akan kalian bangun?
	



2. Berapa jumlah kursi yang tersedia dalam sistem ini? Bagaimana bentuk array yang merepresentasikannya?
	



3. Masalah atau kesalahan input apa saja yang HARUS dicegah oleh program? (mis. kursi penuh, nama ganda, nomor kursi salah)
	




Bagian B — Daftar Sprint (Sprint Backlog)
Ingat: 1 sprint = 1 fungsi. Lengkapi daftar fungsi yang akan dibangun beserta tujuan singkatnya.
	Sprint
	Nama Fungsi
	Tujuan Fungsi (apa yang dilakukan)

	Sprint 1
	cekKursiKosong( )
	

	Sprint 2
	pilihKursi( )
	

	Sprint 3
	panggilanPasien( )
	

	Sprint 4 (opsional)
	
	


Bagian C — Papan Perencanaan Sprint (Sprint Planning Board)
Rencanakan detail tiap sprint: input (parameter), output (nilai kembalian / return), penanggung jawab, dan target waktu penyelesaian.
	Fungsi (Sprint)
	Input / Parameter
	Output / Return
	Penanggung Jawab
	Target Selesai

	cekKursiKosong( )
	
	
	
	

	pilihKursi( )
	
	
	
	

	panggilanPasien( )
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Bagian D — Pembagian Peran & Tugas Tim
	Nama Anggota
	Tanggung Jawab Utama
	Sprint / Fungsi yang Dikerjakan

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Bagian E — Kriteria “Selesai” (Definition of Done)
Sepakati bersama tim: sebuah sprint dianggap SELESAI jika memenuhi syarat berikut. Centang yang disepakati, lalu tambahkan kriteria milik tim kalian.
☐   Fungsi berjalan tanpa error (tidak ada pesan merah di console).
☐   Output sesuai skenario yang diharapkan.
☐   Sudah diuji menggunakan console.log().
☐   Validasi input bekerja (mis. menolak kursi penuh / nama ganda).
☐   Kode menggunakan penamaan yang jelas dan diberi komentar.
☐   (Kriteria tambahan dari tim): ______________________________________________
Bagian F — Rancangan Alur (Pseudocode / Flowchart)
Tuliskan pseudocode atau gambarkan flowchart untuk fungsi yang menjadi tanggung jawabmu. Pikirkan urutan langkah dan kondisi (if/else) yang diperlukan.
	









Halaman  dari 
